GUIA DIDACTICA DEL PROYECTO
El viaje de Kirima
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introduccion °

INTRODUCCION

Este programa educativo va dirigido al alumnado de Segundo Ciclo de Educacién Infanti
El programa esta concebido como una unidad didactica completa, que el docente podra
trabajar a lo largo del curso en el momento que considere mas oportuno, dependiendo
de las caracteristicas del grupo y del desarrollo de la programacion.

Este proyecto es un programa abierto, con una serie de actividades que se corresponden
con el tablero de juego, asi como otras propuestas de fichas, actividades complementa-
rias y talleres que el docente podra realizar en funcion de su disponibilidad de tiempo,
intereses y necesidades.

El objetivo cipal del proyecto es concienciar acerca de la problematica del cambio
climatico e implicar al alumnado en la busqueda de soluciones y en la adquisicion de
habitos de respeto al medio ambiente: ahorro de materiales y energia, reutilizaci
reciclaje, consumo responsable y movilidad sostenible.

La maleta contiene:

* Cuento de la foca Kirima, que servira de punto de partida del proyecto

* Guia didactica del proyecto para el profesorado que contiene informacion general
sobre el programa educativo, incluyendo una introduccion con informacion sobre el
tema del cambio climético y la descripcion de las actividades, asi como una serie de
fichas que permitiran llevar a cabo estas actividades.

CD con toda la informacion del proyecto.
Tablero de juego e imanes.

Carteles tamafio A-3 que muestren algunos de los problemas y soluciones relacio
dos con el cambio climético.

El disefio de los materiales se basa en la experiencia y practica educativa de un equipo
de profesores en el desarrollo de programaciones de contenido medioambiental, tanto
en el aula como en las actividades extraescolares. Destacamos en este sentido, la expe-
riencia acumulada por la participacion del profesorado y alumnado en el programa de
Eco-Escuelas.
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(SABIAS QUE?
Los 11 af ROS

MARCO TEORICO

Uno de los principales problemas ambientales a los que nos enfrentamos actualmente es
el cambio climatico, que se produce fundamentalmente por las emisiones de CO, a la
atmoésfera provocadas por la combustion de combustibles fosiles como el gas, petroleo y
carbon y en las industrias, agricultura y vertederos de basura.

Estos niveles de CO, han aumentado de forma alarmante en los (ltimos afios. La fusion de
los casquetes polares, la desaparicion de los glaciares, el aumento del nivel del mar, las
catastrofes naturales y la pérdida de biodiversidad son los primeros sintomas del cambio
climatico.

Sin embargo esta situacion an es reversible. Podemos reducir nuestros niveles de emi-
siones de CO, con cambios en nuestros habitos individuales y colectivos.

¢POR QUE SE PRODUCE EL CAMBIO CLIMATICO?

Los rayos solares calientan la superficie de la tierra y la atmésfera. Los gases de efecto
invernadero que se encuentran presentes en la atmosfera, absorben parte de este calor y
evitan que la tierra se enfrie. Sin ellos, la temperatura media de la tierra sera unos 30°
menor. Estos gases son, principalmente, el diéxido de carbono (que supone un 80 % del
total), el metano, el éxido nitroso, el metano, el ozono y el vapor de agua.

Las emisiones de estos gases en Europa proceden de:
Energia, sin contar el transporte (61%)
Transporte (21%)
Agricultura (10%)
Procesos industriales (6%)
Residuos (2%)

El transporte privado es responsable del 10% de estas emisiones, mientras que los hoga-
res son responsables del 30% del consumo total de energia. Dentro de los hogares, el 70 %
se emplea en calefaccion, el 14% en agua caliente y el 12% en luz y electricidad.

A lo largo del dltimo siglo, el aumento de las emisiones de gases de efecto invernadero
a la atmosfera han provocado un aumento en la temperatura media global de la tierra
de 0,74°, mientras que en Europa este aumento ha alcanzado los 0,95°. En Espaia, este
incremento ha sido mucho mayor, ya que en los Gltimos treinta afios la temperatura me-
dia ha aumentado 1,5°.
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CONSECUENCIAS

* Fusion de los casquetes polares. En las Gltimas décadas, la superficie helada del
Polo Norte se ha reducido un 10 % mientras que el grosor de la capa de hielo ha
disminuido un 40 %. En el Polo Sur, la capa de hielo que cubre el continente antartico
se ha vuelto inestable.

Desaparicion de los glaciares. Se prevé que el 75 % de los glaciares de los Alpes
Suizos habra desaparecido en 2050.

Aumento del nivel del mar. En el siglo XX el nivel del mar subi6 entre 10y 20 cm.
Segin las previsiones, el aumento en este siglo sera de 20 a 60 cm.

Alteraciones climaticas y desastres naturales. Temperaturas extremas, tormentas,
inundaciones, sequias y olas de calor. Durante la Gltima década se han producido en
el mundo tres veces mas catastrofes debidas al clima que en la década de los 60.
Pérdida de biodiversidad. Muchas especies de animales y plantas no podran adap-
tarse a los cambios de temperatura. Las especies que viven en los polos son especial-
mente vulnerables a estos cambios.

SOLUCIONES

El protocolo de Kioto, promovido por las Naciones Unidas, exige a 36 paises industriali-
zados que reduzcan o limiten sus emisiones entre un 5 y un 8%. En el afio 2000, la Unién
Europea puso en marcha el Programa Europeo sobre el cambio climatico para ayudar a
los Estados miembros a reducir sus emisiones.

Sin embargo, la participacion de los ciudadanos es crucial para prevenir el cambio cli-
matico.

Algunos de los pequefios gestos que podemos realizar para evitar el cambio climatico
son:

* Reducir, reutilizar y reciclar (reducir nuestro consumo, reutilizar materiales y sepa-
rar las basuras).

Utilizar métodos de transporte mas sostenibles (caminar, usar la bici o transporte
publico, compartir el coche, etc.)

Reducir el consumo de energia (apagar luces no necesarias, utilizar bombillas de
bajo consumo, apagar completamente los aparatos, aislar correctamente las casas,
bajar los termostatos, etc.)

Utilizar electrodomésticos de bajo consumo energético (categoria A+).

¢ SABIAS QUE?
EL MODO DE ESPERA SUPONE
UN consumo DEL 10 % e

NUESTRA FACTURA DE LUZ
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MaRrco LEGISLATIVO

“No es que la educacion pueda resolver por sf misma los problemas ambientales, pero es
imprescindible para alcanzar el objetivo ultimo: la mejora de la calidad de vida”
(15 de junio de 1999)

Los objetivos y contenidos que se trabajan en este proyecto se enmarcan en el Real De-
creto 1.630/2006, de 29 de diciembre, por el que se establecen las ensefianzas minimas
del segundo ciclo de la educacion infantil, especialmente en los siguientes articulos:

ARTICULO 3

Objetivos

« Observar y explorar su entorno familiar, natural y social.

« Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales.

« Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de expresion.

Estos objetivos se desarrollan en el Anexo de desarrollo de las areas del segundo ciclo de
educacion infantil:

CONOCIMIENTO DE SI MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL
Objetivos
- Realizar, de manera cada vez més auténoma, actividades habituales y tareas sen-
cillas para resolver problemas de la vida cotidiana, aumentando el sentimiento
de autoconfianza y la capacidad de iniciativa, y desarrollando estrategias para
satisfacer sus necesidades basicas.

Contenidos
Blogue 3. La actividad y la vida cotidiana
- Las actividades de la vida cotidiana. Iniciativa y progresiva autonomia en su rea-
lizacion. Regulacion del propio comportamiento, satisfaccion por la realizacion
de tareas y conciencia de la propia competencia.



CONOCIMIENTO DEL ENTORNO
Objetivos
- Observar y explorar de forma activa su entorno, generando interpretaciones sobre
algunas situaciones y hechos significativos y mostrando interés por su conocimiento.
= Conocer y valorar los componentes basicos del medio natural y algunas de sus rela-
ciones, cambios y transformaciones, desarrollando actitudes de cuidado, respeto y
responsabilidad en su conservacion.

Contenidos
Blogue 2. Acercamiento a la naturaleza
« Identificacién de seres vivos y materia inerte como el sol, animales, plantas, rocas,
nubes o rios. Valoracion de su importancia para la vida.
- Observacién de algunas caracteristicas, comportamientos, funciones y cambios en
los seres vivos.
© Curiosidad, respeto y cuidado hacia los elementos del medio natural, especial-
mente animales y plantas. Interés y gusto por las relaciones con ellos, rechazando
actuaciones negativas.
> Observacion de fenomenos del medio natural. Formulacion de conjeturas sobre sus
causas y consecuencias.
- Disfrute al realizar actividades en contacto con la naturaleza. Valoracion de la
importancia para la salud y el bienestar.

LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION
Objetivos
= Utilizacion de la lengua como instrumento de comunicacion, de representacion,
aprendizaje y disfrute, de expresién de ideas y sentimientos, y valorar la lengua
oral como un medio de relacion con los demas y de regulacion de la convivencia.
= Expresar emociones, sentimientos, deseos e ideas mediante la lengua oral y a tra-
vés de otros lenguajes, eligiendo el que mejor se ajuste a la intencién y a la situa-
cion.

Contenidos
Blogue 1. Lenguaje verbal
- Utilizacién y valoracién progresiva de la lengua oral para evocar y relatar hechos,
para explorar conocimientos, para expresar y comunicar ideas y sentimientos.
= Participacion y escucha activa en situaciones habituales de comunicacion.

Blogue 3. Lenguaje artistico
= Expresion y comunicacion de hechos, sentimientos y emociones, vivencias o fanta-
sias a través del dibujo y de producciones plasticas.
- Representacion espontanea de personajes, hechos y situaciones en juegos simbdli-
cos, individuales y compartidos. .

OBJETIVOS

Los objetivos generales del proyecto son:

 Integrar la educacion ambiental en el curriculo escolar.

* Conseguir que el programa tenga una gran difusion entre la poblacion escolar.

Los objetivos generales desde el punto de vista del alumno son:

 Valorar la importancia del problema del cambio climatico.

* Conocer algunas de las causas del cambio climatico.

* Fomentar la busqueda de soluciones individuales al problema del cambio climatico.

* Adquirir habitos de respeto con el medio ambiente: ahorro de materiales y energia,
reutilizacién y reciclaje, consumo responsable y movilidad sostenible.

Los objetivos especificos de este proyecto son los siguientes:

Descubrir las causas de la contaminaciiion de la atmosfera.

Conocer las caracteristicas fundamentales del proceso de cambio climatico.

Valorar la utilizacion de transportes no contaminantes.

Valorar la importancia del consumo responsable de papel.

Conocer la importancia de cuidar los bosques: no ensuciarlos y evitar incendios.
Conocer algunas energias renovables y la importancia de su uso para evitar el cambio
climatico.

D)

Y

* Mostrar una actitud positiva hacia el consumo responsable de productos como papel,
ropa, juguetes y libros.

« Ser consciente de la responsabilidad individual en la separacién de residuos para la
mejora del medio ambiente.

* Identificar los habitos del hogar que son perjudiciales para el medio ambiente, desa-
rrollando alternativas saludables.

Marco Pebacéaico

Para la consecucion de estos objetivos de una forma significativa, debemos conocer bien
cual es el momento psicoevolutivo del alumnado del segundo ciclo de Educacion Infantil.
De este modo, la metodologia utilizada parte de la adaptacion a las necesidades y ca-
racteristicas del nino/a, considerando los si aspectos metodol6
gicos:

« Aprendizaje significativo, esto es, partir del conocimiento que el nifio tiene de la
realidad, que se conforma a partir de sus experiencias, conocimientos y capacidades.
Flexibilidad y adecuacion a los distintos ritmos de aprendizaje.

Afectividad, dentro de un clima de confianza y respeto.

Globalizacion.

Motivacion.

Aprendizaje basado en el descubrimiento y en el juego. Para ello se han desarrolla-
do una serie de actividades breves y variadas con el fin de que el aprendizaje sea
lidico, dinamico y motivador.

Individualizacion

Socializacion.

Las actividades favorecen el autodescubrimiento, la observacion, la manipulacion y
la posterior reflexion y puesta en comiin.

Potenciar el trabajo en gran grupo y/o en pequefios grupos heterogéneos que posi-
bilita el intercambio de experiencias y conocimientos entre iguales, guiados por el
profesorado.

La adquisicion de actitudes y habitos ecolégicos se ve favorecida al aplicar un apren-
dizaje cooperativo.

.

.

.
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ESQUEMA
PROYECTO

Este proyecto se inicia con un CUENTO MOTIVADOR cuyo personaje principal es la foca
Kirima, que viajara para descubrir las causas del cambio climatico.

El viaje lo realizara a través de un tablero de JUEGO magnético en el que tendra que ir
pasando por distintas casillas a través de las cuales se iran analizando distintos aspectos
relacionados con el cambio climatico:

. CASILLA INICIO . Cambio climatico.

. CASILLA CIUDAD . Transporte y movilidad sostenible.

. CASILLA BOSQUE . Arboles y consumo de papel.

. CASILLA FABRICA .. . Contaminacion y consumo responsable.

. CASILLA VERTEDERO .... Separacion de residuos.

. CASILLA HOGAR. . Habitos saludables para el medio ambiente.

. CASILLA FINAL . Integracion de los contenidos trabajados. Evaluacion.
En cada casilla se analizara cada una de las causas del cambio climatico y se buscaran
soluciones a los problemas presentados. Para ello nos ayudaremos de unas postales que
envia Kirima al jefe Nonuk y de unas laminas que tienen por un lado la imagen negativa
del problema, a partir de la cual se realizara el analisis inicial de la situa Cuando
los alumnos hayan aportado las soluciones al problema se dara la vuelta a la lamina, de
forma que aparezca la imagen positiva y se superpondra sobre el tablero el iman con la
misma imagen positiva que tenemos en la lamina. De esta forma, tendremos la imagen

general del viaje de Kirima en el tablero con todos los problemas y la imagen concreta
del problema que estamos trabajando en cada momento en la lamina de gran tamano.




ACTIVIDADES
FICHAS
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ACTIVIDAD JUEGO
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CASILLA INICIo JUEGO
CAmMBIO CLIMATICO

Objetivos
* Conocer algunos de los elementes recesarios para (a vida en a Trerra: agan aire, uzy calor,
+ Identificar ta atmésfera como capa Protectora de

a Tierra.
<+ Descubrir etementos que contamings (a atmésfera,

* Conocer las caracteristicas fundamentale:

s del cambio climatico,
* Valorar la importancia del Cuidado del my

ledio ambiente,

Contenido
* Ver ficha explicativa sobre atmosfera, contaminacion y cambio climatico (ficha nox),

Propuesta de actividad rincipal

© En primer lugar, preguntamos a los ninos qué creen ellos que estg ocurriendo en el (ugar donge
vive Kirima y por qué piensan dUe esta pasando esto. A partir de sus ideas previas, trabajaremos
el concepto de cambio climatico, apoyandonos en (a ficha explicativa (ficha ney).

* Acontinuacién se (es mostrara el tablero de Juego, realizando una vision general de (os aspec-
tos que se trabajaran mas detenidamente en cada una de las casillas. Como. aspecto comin en
todas las casillas nos fijaremos en af “humo contaminante” que Servird como punto de partida
Para explicar aspectos relacionados con [a vida en la Tierra ¥ su cuidado.

Ficha actividad alumnado
* Realizamos un €xperimento en clase Para comprender cémo e[ humo se queda en (a atmosfera,
ensuciandola y Produciendo el cambio climatig

ico (ficha nog),

ctividades ﬁchas‘




CASILLA CIUDAD
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CASILLA BOSQUE

Objetivo:
Conocer la relacién entre los arboles. y la calidad del medio ambiente.

* Conocer el origen del papel a partir de la madera de los arboles,
* Valorar la importancia del consumo responsable de papel.
® Valorar la importancia de cuidar los bosques: no ensuciarlos y evitar incendios,

Contenido
* En los bosques se estén produciendo daios dificiles de reparar como (2 tala mdscrimads 35

arboles y la deforestacién de los mismos por causa de los incendios.
* Debemos valorar (a importancia de los bosques y de las zonas verdes, ya que gracias a los arbo-
les se produce una mayor cantidad de oxigeno que limpia el aire que respiramos,
2 gran parte por la produccién de papel, por
ponsable del mismo y ser consientes de la importancia de
reutitizarlo siempre que sea posible: usar el papel por las dos caras, utilizar (0s contencdores
de reciclar papel, etc.
* Por otro lado, es imprescindible cuidar y mantener nuestros bosques limpios, no tirar desperdi-
clos, recoger basuras y no hacer fuego para prevenir posibles incendios,

Postal de Kirima n° 2
* Leemos a segunda postal de Kirima en (a que explica (05 problemas ambientales 42 103 Bon-

ques.

Propuesta de actividad principal: JUEGO SOBRE EL BOSQUE
* Hacemos seis grupos en la clase. Repartimos a cada grupo una tarjeta (fioha 1o4) que Tuestre
{n comportamiento relacionado con el uso inadecuado del papel y el cuidado del bosque:
- Nifios malgastando papel higiénico.
Niios desenvolviendo un montdn de regalos de cumplearios.
- Niftos utilizando muchas servilletas de papel para comer,
- Nifios malgastando papel para hacer aviones.
- Nifios tirando papel a la papelera de orgénico.
- Nifios ensuciando el parque/bosque.
* Cada grupo tendré que buscar una solucion, que podran explicar, dramatizar o dibujar. Una vez
que hayan aportado las soluciones.

Ficha actividad alumnado
* Los alumnos tendran una ficha (ficha n°5) con el dibujo de unos arboles que colorearan,

recortarn [a silueta y la doblaran para que quede en tres dimensiones. Con todas (as figuras se.
formara un gran bosque.

Otras propuestas de actividades
* Taller de papel reciclado utilizando papel usado,
* Plantacién de bosque en el patio escolar o en el entorno.




CASILLA VERTEDERQ

Contenido
* Bt tratamiento inadecuado de Tos resiguss sute producimos, et provecando por o TadT s
LLA FABRICA acumulaci " Srandes vertederos contaminantes, y POr 010, un escaso aprovecha.

miento de material reciclable como Plésticos, vidrios, papel etc.
* Por este motivo es Necesario conocer e| concepto de reciclaje, la adecuada separacion de los
residuos para sy Posterior reciclaje, asi €omo os distintos puntos de recogida,
Debemos recordar el Principio de las 3R: Reducir 15 Produccién de residuos, Reutilizar los
objetos tantas veces como sea Posible y Reciclar para transformar os residuos en productos
fabricas. e la experimenta- Nuevos. Para ello, debemos utilizar los diferentes contenedores (8ris, verde, amarillo y azu) asf

£omo el punto limpio, donde podermos depositar todos aquellos residyos que no disponen de yn
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Ficha actividad alumnado

© Ficha n° 8 en la que se uniran o flechas (os tipos de residuos com {os contenedores correspon:
dientes y el punto (impjo,
iy o) © Esta actividad complementa y sirve €omo refuerzo a la actividad anterior.
il cillo (ficha
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Otras propuestas de actividades
ento, qu Se dibujaran distintos contenedores en tamanio grande e 2ula. Los nifos/as dibujaran

umnado car un molinillo de viento, traeran imagenes de residuos que pegaran sobre cada uno de los contenedores,
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Hacer el experimento de enterrar o2 Manzana (orgénica) y una potel(a (inorganica) en una
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CASILLA HOGAR

Objetivos
lentificar y analizar los habitos del hogar que som perjudiciales para el medio ambiente.
Desarrollar alternativas saludables para el roedis ambiente en el hogar.
@ ° Separar los residuos correctamente.
+ Reducir el consumo de energia, agua y materiates o 10 que es necesario,
@« Teneruna actitud positiva hacia (a reutilizacion de productos.

® Contenido
* Es en el hogar donde realmente podemos Tiavar s cabo més acciones que beneficiosas con ol
edio ambiente como el ahorro de agua y energr. o reciclaje y el consumo responsable.

® Elconsumo de calefaccion supone un porcentaje impor
, por [0 que debemos m,
b cién demasiado
Poca ropa o con las ventan del mismo modo, usar de forma
responsable el aire acondicionado,

Postal de Kirima no 5
* Leemos la quinta postal de Kirima en Ta qu €xplica algunos Rabitos poco respetuosos que pode-
mos tener en casa.

) cociha, bafo, salén y jardin. Cada blogue tendrd ey preguntas de un color
diferente. EL hilo conductor de las preguntas ser Para ayudar a Kirima, ;qué es mejor?

CASILLA FINAL DEL JUEGO
Objetivo

2 formas de expresian (oral, plastica; dramatizs n) para explicar las diferentes
contenidos trabajados en las casillas anteriores.

‘ Propuesta de actividad principal
* Después de haber pasado por los propiamas  soluciones, les proponemos que piensen final
" Para la historia de Kirima, E| final podran proponerio Verbalmente, dibujarlo o representarlo

o realizando una obra de guifol (para la cual Podemos utilizar materiales reutilizados).

Postal de Kirima nog
* Leemos la iltima postal de Kirima (Postal e ©) en la que les agradece que (a hayan acompa-
hado en su viaje buscando los problemay ¥ las soluciones y que, gracias a ellos (g polos ya no

se deshelarén. Sugerimos al profesor que Introdyges @ postal en un recipiente con agua en ot
congelador y a derrita para leer el mensae,

¢ SABIAS QUE?
‘SE PREVE QUE LA TEMPERATURA

1A OE LA SUPERFICE TERRESTRE.
AUMENTE ENTRE 1,1 v 6,4° DURANTE
TE SI6L0, 1 NO S ADOPTAN MEDUOAS
PR REDUCR LAS EVISINES DE GASES
o £recTo MmO,




EVALUACION

Concebimos la evaluacion como un proceso fundamental que nos va a proporcionar infor-
macion en tres momentos diferenciados y a la vez complementarios.

La casilla de inicio de juego nos servira para realizar la evaluacioi cial, a través de la
cual conoceremos la situacion de la cual partimos, esto es, los conocimientos y apren-
dizajes previos de los nifios con el fin de asegurar un aprendizaje significativo de los
contenidos que se van a presentar.

La evaluacion continua a lo largo de todo el proceso de ensefianza-aprendizaje nos ase-
gura el conocimiento del grado de consecucién de objetivos con el fin de incidir en aque-
llos en los que puedan surgir dificultades para reforzarlos.

El elemento esencial para el desarrollo de la evaluacion, dadas las edades con las que
estamos trabajando, va a ser la observacion sistemética de la actitud, expresion oral,
etc..., de los nifios durante el desarrollo de las actividades propuestas.

Por Gltimo, la evaluacion final nos aporta informacion sobre el resultado global de todo
el proceso. La casilla-hogar y la casilla-final van a estar directamente relacionadas con
este apartado.

A través del juego de preguntas y respuestas de la casilla-hogar, se van a repasar los
contenidos trabajados en las casillas anteriores, por lo que puede observarse el grado de
adquisicion de los mismos.

En la casilla-final los propios nifios van a representar las experiencias vividas con Ki

Por ultimo destacar que consideramos tan importante como la evaluacion de los nios, la
evaluacion del propio proyecto como recurso didactico.

En este sentido incluimos un cuestionario para que el profesor lo rellene una vez lo haya
trabajado en el aula.

- - evaluacién.
= - - -o-_‘_‘ ._....-"_







